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О ВОЗМОЖНОСТЯХ ГЕНЕРАЦИИ ЮМОРА СИСТЕМАМИ 
ИСКУССТВЕННОГО ИНТЕЛЛЕКТА

Генерация юмора с помощью искусственного интеллекта - это активно разви­
вающаяся область на стыке лингвистики и машинного обучения. В данной статье 
представлен обзор современных методов создания юмористических текстов с использо­
ванием больших языковых моделей, таких как GPT. Рассматриваются ключевые 
преимущества ИИ, такие как скорость генерации текстов, грамматическая точность и 
способность воспроизводить стилистические особенности, а также основные ограничения: 
зависимость от качества обучающих данных, отсутствие контекстуального понимания и 
трудности передачи невербальных аспектов юмора. Особое внимание уделено этическим 
проблемам, включая предвзятость данных и риски генерации оскорбительного контента. 
Анализируются методы оценки юмора, такие как экспертные оценки и «коэффициент 
комического», а также перспективы дальнейшего развития технологий, включая мульти­
модальные решения. Статья подчеркивает потенциал ИИ как инструмента поддержки 
творчества, но отмечает, что создание по-настоящему оригинального юмора, учиты­
вающего нюансы языкового, культурного, ситуативного и контекстуального порядка, 
остается сложной задачей.
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ON POSSIBILITIES OF HUMOUR GENERATION 
BY ARTIFICIAL INTELLIGENCE SYSTEMS

Artificial intelligence humour generation is an actively developing field at the intersection 
of linguistics and machine learning. This article presents an overview of current methods of 
humour text generation using large language models such as GPT. Key advantages of artificial 
intelligence, such as speed of text generation, grammatical accuracy and the ability to reproduce 
stylistic features, are discussed, as well as major limitations, such as dependence on the quality 
of training data, lack of contextual understanding and difficulties in conveying non-verbal 
aspects of humour. Particular attention is paid to ethical issues, including data bias and the risks 
of generating offensive content. Methods for assessing humour, such as expert judgement and 
the “humour quotient”, are analysed, as well as prospects for further technological developments, 
including multimodal solutions. The article highlights the potential of artificial intelligence as a 
tool to support creativity, but notes that creating truly original humour that is linguistically, 
culturally, situationally and contextually nuanced remains a challenge.

Key words: artificial intelligence; humour generation; large language models; natural 
language processing; humour evaluation.
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Генерация юмора с помощью искусственного интеллекта (ИИ) - это 
активно развивающаяся область лингвистики и машинного обучения. Совре­
менные языковые модели, такие как СРТ-3.5 и СРТ-4, могут применяться для 
генерации шуток, языковой игры, стендап выступлений и других юмористи­
ческих текстов. Однако способности ИИ остаются предметом дискуссий: 
насколько ИИ понимает юмор, может ли он создавать по-настоящему ори­
гинальные и смешные тексты и каковы этические и технические ограничения 
таких систем?

Существует несколько основных исследовательских направлений в об­
ласти цифровой лингвистики, изучающей юмор, - распознавание юмора, 
генерация юмора, а также различные модели оценки юмора.

Генерация юмора направлена на создание юмористических текстов - 
шуток, анекдотов, текстов стендап-выступлений, каламбуров. Современные 
методы генерации юмора можно разделить на три основные категории: шаб­
лонные, нейросетевые и гибридные методы. Шаблонные методы основаны на 
заранее определённых структурах или шаблонах, которые заполняются сло­
вами или фразами, отобранными по определённым критериям. Методы, осно­
ванные на шаблонах, «используют лексическую замену, такую как использо­
вание синонимии, меронимии, гипонимии» [1, с. 17831], а также подбирают 
рифмующиеся слова [2, с. 6]. Заполнение шаблона позволяет создавать 
шутки, соответствующие определенному стилю или жанру, но ограничен­
ность предопределенными структурами снижает их оригинальность и не 
позволяет выйти за рамки определенного жанра [3, с. 4]. Нейросетевые 
методы используют современные языковые модели, такие как ОРТ, и глу­
бокое обучение для генерации юмора без каких-либо структурных ограни­
чений. Нейронные сети обучаются на больших объемах текстовых данных, 
содержащих юмористические тексты, и затем используют полученные зна­
ния для генерации новых шуток. Сгенерированные юмористические тексты 
оригинальнее шаблонных, однако некоторые исследователи отмечают, что 
процесс генерации юмора нейронными сетями непрозрачен для пользовате- 
лей-людей, и пользователи «не могут понять, как модель придумала шутку, 
или дать ей указание генерировать шутки определенным образом, что может 
привести к созданию неуместного или оскорбительного юмора» [3, с. 1]. 
Некоторые исследователи создают собственные гибридные методы, объединяю­
щие в себе преимущества шаблонных и нейронных подходов [1, с. 17826].

Большинство современных исследований сфокусировано на генерацию 
юмора с помощью больших языковых моделей (БЯМ). Г енерация юмора ис­
кусственным интеллектом - одна из сложнейших задач в области обработки 
естественного языка. Сгенерированные юмористические тексты имеют ряд 
недостатков. Качество сгенерированного юмора напрямую зависит от качест­
ва данных, на которых обучается нейросеть. Нейросетям необходимы 
большие объемы информации, которая в силу своего объема может включать 
в себя неподходящие данные. Некачественно составленный корпус юмо-
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ристических текстов, имеющий, например, повторяющиеся штуки или 
неюмористические тексты, влияет на полученный результат [4, с. 5]. Также 
при создании корпуса для обучения исследователи сталкиваются с пробле­
мой предвзятости данных, собираемых с онлайн-платформ, использующих, 
например, системы сбора материала на основе количества лайков как 
показателя успешности юмора. Алгоритмы продвижения контента создают 
ситуацию, когда определенные шутки становятся гораздо более заметными, 
чем другие, и собирают больше положительных оценок и комментариев. 
Не все онлайн-платформы обеспечивают свободный доступ к количеству 
просмотров какой-либо записи, из-за чего возникает трудность вычета 
процентного соотношения просмотров к лайкам или комментариям. Кроме 
того, на количество положительных оценок влияют факторы, не имеющие 
прямого отношения к качеству шутки, такие как популярность автора или 
использование определенных ключевых слов [5, с. 6]. Эти факторы приводят 
к тому, что корпус может оказаться нерепрезентативным и предвзятым. 
Кроме того, корпус данных для обучения может содержать оскорбительный 
юмор, который затем будет воспроизведен в сгенерированном тексте [4, с. 5]. 
Однако, системы модерации сгенерированных текстов могут значительно 
ограничивать тематику юмористических текстов. При генерации текстов 
стендап-выступлений, которые затрагивают табуированные в том или ином 
обществе темы и критику политических и социальных институтов, исследо­
ватели столкнулись с тем, что модели зачастую отказываются генерировать 
подобный контент, рассматривая запросы пользователей как «потенциально 
опасные» или «неинклюзивные». Недостаточно разнообразный материал для 
обучения нейросети также может привести к культурной и социальной 
предвзятости и воспроизведению стереотипов [7, с. 3]. Некоторые исследова­
ния также обнаружили, что модель ОРТ повторяет штуки из обучающего 
корпуса, не внося никаких изменений [4, с. 5; 6, с. 325].

Другим недостатком сгенерированного юмора является отсутствие кон­
текстуального понимания. Исследователи отмечают, что сгенерированный 
юмор «находится везде и нигде одновременно» [7, с. 10]. Юмор, предназна­
ченный для узкой аудитории и основанный на личном опыте, «будет трудно 
создавать без источника информации о говорящих и их прошлом» [8, с. 16]. 
Успешный юмор также крайне зависим от культурного и географического 
контекста. ИИ, ограниченный только тем контекстом, который предоставлен 
в промпте, не способен полностью адаптировать материал под конкретную 
аудиторию или ситуацию, особенно при генерации стендап -выступлений. 
Использование различных методов промптинга и уточнение деталей не 
всегда улучшает полученные результаты [7, с. 7].

БЯМ создают письменные юмористические тексты, и одним из основ­
ных недостатков сгенерированного юмора является ограниченность в подаче. 
Шутки, представленные только в текстовом формате, часто оцениваются как 
менее смешные, чем те же шутки, но представленные в таких форматах, как 
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аудиовизуальные ролики, юмористические изображения или стендап-выступ- 
ления [9, с. 10]. Подача (delivery) играет ключевую роль в создании 
комического эффекта. Подача включает в себя как вербальные, так и невер­
бальные элементы - мимику, жесты и позы, интонацию, скорость и гром­
кость речи, использование различных акцентов и изменение произношения, а 
также тайминг - координацию времени произнесения реплик, пауз и других 
элементов выступления, чтобы достичь оптимального комического эффекта 
[10, с. 379]. БЯМ могут сгенерировать качественные юмористические тексты, 
но комический эффект не будет таким же сильным. Исследователи D. Gorenz 
и N. Schwarz отмечают, что активное развитие технологий искусственного 
интеллекта может устранить этот недостаток, так как «уже разрабатываются 
и совершенствуются инструменты создания голоса, имитирующие челове­
ческую речь, и инструменты генерации видео, что в будущем позволит 
интегрировать создание и подачу юмора в единый процесс» [9, с. 10].

Однако, современные исследования выделяют несколько преимуществ 
генерации юмора [7, с. 7; 9, с. 9]. В первую очередь, они отмечают скорость 
генерации текстов. P. Mirowskietal в своей работе наблюдает эффективность 
ИИ в качестве инструмента для быстрой генерации первоначального кон­
тента и структуры стендап-выступлений. Респонденты их исследования 
позитивно отзываются о скорости генерации и помощи в построении струк­
туры, предоставляющий основу, которую затем можно самостоятельно дора­
ботать [7, с. 7]. Сгенерированные тексты грамматически верны и не содержат 
ошибок [6, с. 328]. Галлюцинации, то есть склонность больших языковых 
моделей выдавать ложную информацию за достоверную, не являются столь 
значительным недостатком при генерации юмористических текстов, посколь­
ку, в отличие от журналистских текстов или научных статей, юмористи­
ческие тексты не выполняют функции передачи фактической информации 
и используют многочисленные средства нарушения логики, поэтому они не 
обязаны соответствовать строгим стандартам точности [9, с. 1].

БЯМ также хорошо справляются с генерацией шаблонного юмора или 
юмористических текстов со строгой структурой [8, с. 15]. Исследование
S. Kim и L. B. Chilton показало, что обученный ИИ успешно генерирует 
юмористические подписи к фотографиям, которые затем получили такую же 
высокую оценку, как и подписи, написанные человеком [8, с. 17]. Специаль­
но обученная языковая модель генерировала более качественные тексты, по 
сравнению с GPT. Модель успешно подбирала «аналогичные и соотносимые 
социальные ситуации», подстраивалась под аудиторию (использовала моло­
дежный слэнг) и следовала структуре шуток [8, с. 15]. Работа Y. Chenetal 
также показывает эффективность специально обученных моделей, по сравне­
нию с GTP-3 и GPT-3.5 [1, с. 17830]. Кроме того, ИИ способен успешно под­
ражать стилю шуток, указанных в промпте. Работа D. Gorenz и N. Schwarz 
показала, что сатирические заголовки, созданные ИИ на основе корпуса 
заголовков сатирической газеты “The Onion”, были оценены как столь же
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смешные, как и написанные профессиональными авторами. Это свидетельст­
вует о способности ИИ анализировать и воспроизводить стилистические 
особенности, характерные для конкретного источника [9, с. 6]

Исследователи предлагают различные методы оценки качества юмора. 
В основном, исследователи смешивают сгенерированные и написанные чело­
веком шутки, а затем предлагают оценить их, используя, например, шкалу 
Ликерта [5, с. 6]. В своей работе A. Mittalatal использует «коэффициент ко­
мического», который рассчитывается на основе интенсивности и продолжи­
тельности смеха, а также последующую оценку смеха человеком [11, с. 1]. 
В исследовании, проведенном N. Joshi, участники оценивали юмор, сгенери­
рованный ИИ и созданный человеком. Результаты исследования показывают, 
что сгенерированные шутки получали одинаковую оценку с человеческими, 
а в случаях генерации игры слов штуки ИИ оценивались выше [12, с. 4]. 
Примечательно, что, когда создатель (ИИ или человек) шутки не был указан, 
оценки сгенерированного юмора значительно улучшались, что свидетельст­
вует о наличии предвзятости, связанной с осведомленностью о происхожде­
нии текстов. Участники также с трудом отличали сгенерированные шутки 
от человеческих, несмотря на высокую уверенность в своих ответах, что под­
черкивает прогресс ИИ в имитации человеческого юмора [12, с. 4]. Однако, 
исследования также показывают, что БЯМ генерируют однотипный юмор, ко­
торый респонденты находят неоригинальным и несмешным [6, с. 332; 7, с. 11].

Генерация юмора с помощью искусственного интеллекта - это дина­
мично развивающаяся область. Современные языковые модели способны 
создавать грамматически правильные и структурно сложные юмористи­
ческие тексты, демонстрируя потенциал в качестве инструментов для твор - 
чества. Однако их способность генерировать оригинальный юмор, который 
бы полностью учитывал контекст, остается ограниченной. Ключевые проб­
лемы включают зависимость от качества обучающих данных, отсутствие 
глубокого понимания культурных и социальных нюансов, а также трудности 
в передаче невербальных аспектов юмора. Несмотря на эти ограничения, 
ИИ может служить полезным инструментом для быстрой генерации идей и 
структурирования материала, особенно в шаблонных жанрах. Дальнейшее 
развитие технологий, включая улучшение моделей и интеграцию мультимо­
дальных возможностей, может помочь преодолеть существующие барьеры. В 
то же время важно учитывать этические аспекты, такие как предотвращение 
предвзятости и контроль над генерацией потенциально оскорбительного кон - 
тента, чтобы обеспечить ответственное использование этих технологий.
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