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целенаправленно создавать педагогические условия для обеспечения пози-
тивной социализации подростков в цифровой среде, суть которой в успеш-
ном освоении социальных ролей, развитии способностей и талантов и по-
строении конструктивных взаимоотношений с окружающими.

С целью изучения возможностей социализации подростков в цифровой
среде, мы провели опрос студентов 1 курса ФАЯ МГЛУ (n=40), которым
предлагалось вспомнить свой опыт использования Интернета в подрост-
ковый период. По результатам опроса 83% респондентов пользовались Ин-
тернетом в подростковый период ежедневно (43% – без ограничений, 40% –
лишь вне уроков). Основными целями использования Интернета были разв-
лечения (95%), учёба (93%), общение (93%), что способствовало повышению
уровня общительности (57%) и успеваемости (50%) благодаря доступу
к учебным материалам (90%), поиску дополнительной литературы (73%)
и готовых ответов (70%), подготовке совместных проектов (68%), самоконт-
ролю усвоения учебного материала (35%). В то же время две трети респон-
дентов сталкивались с негативными аспектами цифровой среды, такими как
дезинформация (38%), неприемлемый контент (35%); мошенничество (25%),
нарушение конфиденциальности (23%), зависимость от соцсетей/игр (18%),
что подчёркивает необходимость педагогического контроля и поддержки.

Таким образом, влияние цифровой среды на социализацию подростков
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СТУДЕНТОВ ВЫСШИХ УЧЕБНЫХ ЗАВЕДЕНИЙ

Современный образовательный процесс характеризуется активным
внедрением информационных технологий, включая мобильные игровые при-
ложения, которые набирают популярность в изучении иностранных языков,
особенно английского, так как во многих странах среди других иностранных
языков он становится в приоритете на всех ступенях получения образования
(К.А. Назарова, 2021). Преподаватели и студенты вузов видят в них эффек-
тивный способ обучения, сочетающий развлечение и получение знаний.

Игровой подход в обучении английскому языку эффективно повышает
мотивацию студентов благодаря соревнованиям, достижениям и вознаграж-
дениям, увеличивающим время, уделяемое учёбе. Доступность приложений
на различных устройствах позволяет заниматься где угодно и когда угодно,
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подстраиваясь под личный график. Контент предлагает широкий выбор
упражнений для развития всех языковых навыков. Важным преимуществом
является адаптация к уровню знаний каждого студента, предлагая персонали-
зированные задания и регулируя сложность. Использование заданий, имити-
рующих реальное общение, помогает применять знания на практике, а мгно-
венная обратная связь позволяет быстро исправлять ошибки и совершенство-
вать языковые навыки.

К самым известным игровым приложениям, специализирующимся на
изучении английского языка, относятся: Duolingo (предлагает разнообразные
уроки по грамматике, лексике; а также упражнения для развития навыков
произношения и восприятия на слух), Busuu (предлагает интерактивные
уроки английского с возможностью общения с носителями языка), Quizlet
(позволяет создавать и использовать карточки для запоминания слов и по-
нятий, предлагает различные игры для закрепления изученного материала),
English Grammar in Use (содержит множество упражнений и тестов по грам-
матике).

Несмотря на потенциал игровых приложений, студенты и преподаватели
могут столкнуться с проблемами, препятствующими эффективному обуче-
нию. Для успешного изучения английского языка необходимы самодисцип-
лина и организация учебного процесса, чтобы избежать простого развлече-
ния. Многие приложения ограничивают бесплатный контент, требуя под-
писку, а недостаточная интерактивность может снижать эффективность.
Важно помнить, что игровые приложения не должны заменять традиционное
обучение, включающее посещение студентом занятий и выполнение заданий
преподавателя.

Таким образом, игровые приложения представляют перспективное на-
правление для изучения английского языка в вузах, привлекая студентов,
обеспечивая доступ к учебным материалам, предлагая разнообразный кон-
тент и адаптируя обучение под современные реалии. Важным остаётся само-
контроль и учёт возможных ограничений. Ключевым является выбор
подходящих приложений и их интеграция с другими образовательными ре-
сурсами.

               

                                              
                                          

                                                               
                                                                      
                                                                       
                                                                   


