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А видеоигры, особенно многопользовательские онлайн-игры, могут форми-
ровать социальные навыки и стратегическое мышление. Каждый из этих
видов СМИ оказывает свое влияние на нравственные ценности молодых
людей, причем как позитивное, так и негативное.

Что касается плюсов, то СМИ расширяют кругозор молодых людей, пре-
доставляя информацию о разных культурах, исторических событиях и ак-
туальных проблемах. Цифровые СМИ играют важную роль и в образователь-
ном процессе, предлагая юношам и девушкам онлайн-курсы, обучающие
видео, что способствует развитию навыков и умений обучающихся. Кроме
того, социальные сети становятся мощным инструментом гражданской ак-
тивности, позволяя молодёжи выражать свою позицию по важным вопросам
культуры и общества. СМИ могут стимулировать развитие критического
мышления, предлагая разнообразные точки зрения и аналитические материа-
лы, помогая молодым людям анализировать информацию.

К минусам влияния СМИ на сознание молодых людей можно отнести
наличие контента, пропагандирующего насилие, употребление алкоголя
и наркотиков, что оказывает крайне негативное воздействие на моральные
ориентиры молодёжи. Социальные сети часто становятся площадкой для ки-
бербуллинга и онлайн-агрессии, что может привести к серьёзным психологи-
ческим проблемам. Наконец, распространение дезинформации и фейковых
новостей может повлиять на формирование в молодежной среде неправиль-
ного мировоззрения и принятие неверных решений.

Чтобы минимизировать негативное воздействие и максимально исполь-
зовать позитивный потенциал СМИ, у молодежи необходимо развивать
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ИГРОВЫЕ ТЕХНОЛОГИИ НА УРОКАХ ИНОСТРАННОГО ЯЗЫКА
КАК СРЕДСТВО РАЗВИТИЯ ПОЗНАВАТЕЛЬНОЙ АКТИВНОСТИ

МЛАДШИХ ШКОЛЬНИКОВ

Успех в развитии познавательной активности у учащихся младшего
школьного возраста на уроках иностранного языка заключается в наличии
постоянной учебной мотивации. Одним из эффективных способов достиже-
ния этой цели являются игровые технологии, которые позволяют сделать
обучение иностранному языку более увлекательным и продуктивным.

Игровые технологии представляют собой разнообразные формы и мето-
ды обучения, основанные на использовании игры как основного инструмен-
та. Примерами игровых технологий на уроках иностранного языка могут
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быть: ролевые игры, где учащиеся могут разыгрывать различные ситуации
(например, поход в магазин или встречу с друзьями), используя изученные
фразы и слова; квесты с заданиями на иностранном языке, позволяющие
детям активно участвовать в процессе обучения; игры с карточками (нап-
ример, "Memory" или "Bingo"), которые помогают детям запоминать новые
слова в игровой форме; музыкальные игры (пение песен на иностранном
языке или выполнение танцевальных заданий под музыку), способствующие
улучшению произношения и запоминанию лексики.

Особую группу составляют грамматические, лексические, фонетические
и орфографические игры, способствующие формированию речевых навыков
у младших школьников. Такие игры способствуют активизации учащихся на
уроках, развивают их речевую инициативу. Игровая конфигурация работы
позволяет повторить и зафиксировать усвоенные лексические единицы и ти-
повые задания, поддерживает внимание ребят на уроке.

Стоит заметить, что для успешного внедрения игровых технологий
в учебный процесс необходимо учитывать несколько факторов: игры должны
быть адаптированы под младший школьный возраст, чтобы они были
понятны и интересны ребятам; игровая технология должна соответствовать
целевым установкам и задачам урока; важно заранее продумать, какие языко-
вые навыки будут развиваться во время игры; необходимо создать на уроке
атмосферу доверия и поддержки, чтобы учащиеся в процессе игры не боя-
лись ошибаться и могли свободно экспериментировать с языком.

Таким образом, игровые технологии являются мощным инструментом
для развития познавательной активности младших школьников на уроках
иностранного языка. Они не только делают обучение более увлекательным,
но и способствуют формированию необходимых навыков общения и сотруд-
ничества. Внедрение игровых методов в образовательный процесс поможет
создать положительный опыт изучения языка у детей, что станет основой для
их дальнейшего успешного обучения.

             

                                  
                   

                                                                
                                                                      
                                                                 
                                                                     
                                  

                                                                
                                                                       
                                                                     


